Cartes a conter

Imprimer sur du carton et découper les carfes des pages suivantes, si besoin, les plastifier.
Principe du jeu : on prend une (ou plusieurs) carte et a partir de limage indiquée, on

invente une histoire.

Chaque joueur, & tour de réle, prend une carte el poursuit I'histoire commencée par le

joueur précédent.

Dans chaque "famille’, on frouvera trois carfes "vierges' pour compléter le jeu a sa

convenance.

Voir aussi, sur le méme principe, les "dés & conter" sur "La mafernelle de Moustache"

Personnaqges

Un gargon
Une fille

Un roi

Une reine
Un homme
Une femme

Personnages magiqgues

Une sorciere
Un monsire
Une fée

Un magicien
Un lufin

Un ogre

S A

Une foréf
Une maison
Uneile

Un chateau
Une groffe
Un village

Objetls

Une clé
Un frésor
Un livre
Une boifte

Une baguelte
magique
Un chaudron

S A

Acfions

Réver
Voyager
Renconlrer
Aimer
Transformer
Prendre

Animaux

Un dragon

Un loup

Un oiseau

Une licorne
Une souris
Une grenouille
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Un garcon Une reine

%)
Un homme Une femme Une fille
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Une sorciere

Un lutin

Un monsltre
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Une forét Une maison Uneile

Un chateau Une grotfe Un village
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Une clé Un livre

Une baguette
magique Un chaudron
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Voyager Renconfrer
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Un dragon Un oiseau

Une licorne Une souris Une grenouille
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